Les phrases
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Le but de ce programme est d'apprendre a manipuler les variables.

On veut que tu crées plusieurs scripts qui commencent quand on appuie sur 1, 2 ou 3.
L. 5ai5ir Une nouvelle ghvase.

1. connaitve la longueur de 1a ghrase

%, savoir quel cavacteve Se tvouve
2n QosSition numevo ...

i NBoniour_comment ca va 2]l

1. Ouvre le fichier phrase.sb2

2. Crée une position qui servira pour le programme qui commence avec la touche 2.

3. Utilise les briques ci-contre pour compléter les scripts : lettre @ de i @
=

quand 1 est pressé

quand 2 est pressé

RS Ton texte comporte (G000 | caractéres. |

demander SR CH el attendre

ndant secondes
mettre phrase  a [ pe (2 ]

quand 3 est pressée

RN S Quelle position choisis-tu 7 = 86 L[ =]

metire position & [Jjj

dire  regroupe INENEREEEY reoroupe il reoroupe EXEETNM = pendant € secondes
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